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Como parte de los esfuerzos por establecer objetivos claros para todos respecto a la integración de tecnología, hemos diseñado una lista de las expectativas mínimas para maestros y personal administrativo que queremos cumplir durante el próximo ciclo escolar con la ayuda de los especialistas en integración tecnológica de cada sección. 

A continuación encontrarán las expectativas mínimas, los recursos tecnológicos disponibles, soporte que se brinda, acceso y algunas ideas clave respecto a la integración de tecnología al curriculum.  Por favor recuerde que puede ir más allá de lo que aquí se indica. 

Una vez que usted demuestre al especialista en integración de su sección que usted cumple con estas expectativas, podrá continuar con una oportunidad de desarrollo profesional en línea que sea de su elección y sea relacionada a integración tecnológica o destrezas de tecnología.  Se requiere la autorización del especialista, Director de sección y coordinadora de Tecnología para ello.

Expectativas mínimas

1.  Diseñar proyectos en los que integran tecnología durante el ciclo escolar usando varias aplicaciones según las destrezas de sus alumnos:  (Revisar los mapas en Atlas de ICT para una mejor idea)

     •    MS  Word (procesador de palabras)

     •    MS  Power Point (presentaciones)

     •    MS Excel (hojas electrónicas, gráficas y cálculos)

     •    MS Publisher (posters, banners, catálogos, revistas, boletines) grado 6 en adelante

     •    Windows Movie Maker/iMovie/Photostory (videos) grado 8 en adelante 

•    Inspiration/Kidspiration (diagramas, mapas conceptuales, estructuras para planificar y      organizar proyectos)

     •    Dreamweaver (páginas web) sólo secundaria

· Wikis, blogs, podcasts, google docs

· Google earth

· Noodletools

· Starfall, Bookflix, Kerploof, otros sitios educativos o simulaciones

· Smartboard, mimio, e-beam para que los alumnos interactúen y no como pizarrón

· Edline opciones avanzadas 

Cantidad de proyectos que se esperan por sección:

	
	EC
	ES
	MS
	HS

	# de proyectos por año
	2 (combinados o por idioma)
	2 Inglés 2 Español/1 por trimestre
	2 por materia/1 unidad de 4 semanas
	2 por materia


 -  Los maestros de grados 4 y 5 enseñarán 15 min. de destrezas del teclado durante la semana acorde al horario establecido.  

-  EC, ES, MS y grado  9 tendrán clase de TIC durante todo el ciclo escolar pero los maestros de TIC pueden también planificar proyectos integrados con otras materias siempre y cuando sea posible.  

-  Planificar, organizar y compartir sus proyectos con los miembros de su equipo para que no se repitan las destrezas o actividades o se complementen.   

2.  Asistir a los siguientes talleres de desarrollo profesional (además de otros esfuerzos de desarrollo profesional):

     •    Gradequick grade analysis (g. 2-12)

     •    Edline

     •    Intro to webquest

     •    Modelos ejemplares de integración

3.  Completar los módulos de desarrollo profesional en línea.  Revisar el  apéndice A al final de este documento.

4.  Usar y mantener actualizados para su clase los siguientes recursos:

     •    GradeQuick (notas cada dos/tres semanas para g. 2-12, asistencia diaria para EC y MS)

     •    Comentarios para su clase (solamente) en las boletas de fin de trimestre, ES y MS solamente.  Para MS es obligatorio para notas abajo de 70 y opcional para notas arriba de 90.

     •    Notas para boleta de calificaciones (revisar fechas límite en calendario para subir a  Edline, mandar Midterm y Trimestres a Admin Plus, g. 2-12)

     •    Páginas de Edline (g. 2-12)

-  Breve introducción a la clase (contenidos a cubrir, expectativas de clase)
-  Información profesional del maestro y contacto

-  Proyectos y rúbricas, listas de contenido para exámenes
-  Calendario (con fechas de entrega de proyectos, evaluaciones)
-  Reportes de progreso(exportar cada  2/3 semanas para MS y HS y el último viernes del mes para ES antes de las 3:00 p.m.)

-  Tareas y otros (opcionales)

     •    Atlas

Mapas curriculares con entendimientos duraderos, preguntas esenciales, contenidos, destrezas, actividades sugeridas y evaluación sugerida.  Las evaluaciones deben estar relacionadas con los entendimientos duraderos y alineadas con los estándares.  

    *   Almacenar fotos en el drive indicado de las actividades de su clase y grado.

 5.  Establecer procedimientos para el uso de la computadora del salón de clase por alumnos considerando el comportamiento adecuado descrito en el manual del alumno  y la política de uso aceptable.
· Sugerimos a los maestros que deseen comunicarse con sus alumnos utilizando una red social, crear un perfil para este propósito.  
“¿Por qué integrar tecnología al currículum?: Las razones son muchas”

La integración de la tecnología en el salón de clase significa más que enseñar destrezas de tecnología y el uso de software en una clase separada de computación.  La integración de la tecnología al curriculum debe suceder a lo largo de todo el currículum y debe profundizar y enriquecer el proceso de aprendizaje.  En especial debe apoyar los cuatro pilares del aprendizaje:  motivación, participación y colaboración, interacción y retroalimentación frecuentes y conección con el mundo real.  La integración de tecnología la currículum es efectiva cuando el uso de la tecnología es constante y transparente y apoya las metas del curriculum.   

http://www.edutopia.org/technology-integration-introduction

La tecnología se integra cuando...

Se usa en forma natural para apoyar y extender los objetivos del currículum y para promover en los alumnos un aprendizaje significativo.
Ofrece oportunidades para los alumnos como comunicarse y colaborar con otros fuera del salón de clase, colegio, comunidad y país.

Los alumnos utilizan una variedad de herramientas y recursos para desarrollar destrezas de alto nivel.

Los alumnos muestran destrezas en el uso apropiado de la tecnología. 

Utilizan la tecnología en forma efectiva y productiva. 

APENDICE A

Indicaciones para completar los módulos de desarrollo profesional acorde a los resultados de la evaluación de cultura informática 
Todos deben completar los módulos de Reconociendo los alrededores del CAG y Webquests.  Si usted actualmente planifica trabajar un webquest con sus alumnos solamente debe presentar una copia de este al especialista en integración de su sección. 

Para los restantes tres módulos, Computadoras como herramientas, Internet para educadores y Presentaciones multimedia, si usted obtuvo más de tres cuartos (ver tabla) del punteo posible para cada una de las secciones correspondientes en la evaluación (Word Processing, Spreadsheets, Multimedia/Presentations and Telecommunications/Internet) no tiene que completar estos módulos pero se espera que los integre en sus clases durante el ciclo escolar.

¾ resultados por área

	Area
	Total posible
	¾ correcto

	Word Processing
	5
	4

	Spreadsheets
	6
	5

	Multimedia/Presentations
	6
	5

	Telecomunications/Internet
	6
	5


Aquellos que sobrepasan las espectativas podrán escoger e inscribirse en un taller en línea que no exceda el costo de $50.00 (ISTE webinars).

Destrezas individuales requeridas

-Destrezas de TIC del curriculum de grado 8

-Resolución de problemas técnicos básicos (cables de poder y red, conecciones, función ctrl+alt+del, etc.)

-Edline: obtener información, publicar información acerca de mis clases, herramientas interactivas, publicar calificaciones para los alumnos y sus padres.

-Gradequick:  ingresar, reportar y analizar sus calificaciones. 

-Atlas:  buscar información y referencias dentro de Atlas, actualizar y desarrollar mapas curriculares y alinear los estándares con la evaluación.

-EBSCO:

-Noodletools: manejar la herramienta para generar citas bibliográficas en formato MLA.

-Discovery streaming: buscar, bajar y usar videos para sus clases.

-Usar Smartboard, mimios, u otros.

-Destiny: búsquedas y uso de la opción ¨my list.

-Ser capaz de utilizar la aplicaciones de correo electrónico, reservaciones en línea, inscripción a talleres, y solicitudes de compra.  

-Enfoque de integración de tecnología al currículum:  comprenderlo y ser capaz de implementarlo en su salón. 

Uso de webquests  (http://webquest.sdsu.edu/designsteps/index.html) 

versión español http://www.eduteka.org/profeinvitad.php3?ProfInvID=0010 

-Autoaprendizaje a través de tutoriales, videos, ensayo y error, exploración.  

-Conocer las bases de los modelos de resolución de problemas BIG3 y BIG6, Understanding by design, Aprendizaje basado en Proyectos, Inspiration y Kidspiration y utilizarlos en su clase.  

-Crear y usar wikis, blogs, podcasts.

Rúbricas para autoevaluación:

http://www.ncrel.org/sdrs/areas/issues/methods/technlgy/te10lk13.htm

http://www.ncrel.org/sdrs/areas/issues/methods/technlgy/te10lk14.htm

Rúbricas para ser usadas por Administradores y especialistas en integración:  http://school.discoveryeducation.com/schrockguide/assess.html

http://www.iste.org/Content/NavigationMenu/NETS/ForTeachers/2008Standards/NETS_for_Teachers_2008.htm

NETS para educadores:
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